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Contemporary
Istanbul
Vakfi (CIF):

Contemporary Istanbul, uluslararasi
cagdas sanat fuar kimlidinin
yaninda c¢addas sanatin gelismesine
katki saglama, farkli prensiplerden
sanatcilari destekleme, caddas
sanatin anlasilmasini ve genis
kitlelere yayilmasini saglamak
amaciyla 2019 yilinda Contemporary
Istanbul Vakfi’ni kurdu. Kar amaci
gitmeden faaliyetlerine devam eden
vakif; sergileri, etkinlikleri ve
egitim programlari ile c¢adgdas
sanatin gelismesi ig¢in projeler
gelistiriyor.

cif

contemporary
istanbul
foundation

Contemporary Istanbul Vakfai,
Tirkiye’deki cagdas sanati
destekleyerek, gelecede yatirim
yapan bir ortam olusturmayi
hedefliyor. EJitim, arastirma,
sergi, vyayin, CIF Dialogues,
Istanbul The Lights gibi
tasarladigi bircok program ile
sirdirtlebilir, izleyici ve
katilimcisiyla yasayan ve
gelisen bir sanat ortaminin
kurulmasini amac¢liyor.

Contemporary Istanbul Vakfi,
dinyadaki cadgdas sanat
Uretiminin seckin Orneklerini,
yeni girisimleri ve tim sanat
akimlarini Istanbul basta olmak
Uzere Tirkiye’deki
sanatseverlere sunarak, egitim
faaliyetlerinde bulunmayi,
Istanbul’u uluslararasi kultiir-
sanat platformunun oOnemli
merkezlerinden biri olarak
konumlandirmayi
hedeflemektedir.



Sanatg¢ilar:

Abel Korinsky
Ahmet Ristem Ekici
Ahmet Said Kaplan
Ali M. Demirel
Candas Sisman
Ceren Su Celik
Dilara Baskoyli
Dist Collective
ha:ar

Hakan Sorar

Orhan Kavrakoglu
Ozan Turkkan

Selcuk Artut

Kirator:

Sinan Eren Erk

Yaratici Direktor:

Arda Yalkin



Zamanlararasi
Kalp Atislari:
Secici lletken

Sinan Eren Erk

Distncenin hizla yayildigdi bir zamanda yasiyoruz.
Gorintiler, sesler ve cimleler, "bir salgin" gibi hizla
yvayiliyor, bize bulasiyor, zihnimizi yeni sorularla
dolduruyor veya onu biyik bir bilgi yidini ile istila
ediyor. Her sey akiskan ve uyaricilar sinirsiz.
Teknolojinin yayginlasmasiyla hafizamiz ve algimiz
dijitallesirken, gercek ile kurmaca arasindaki sinir daha
da siliklesiyor. Bedenimiz ve zihnimiz, varlidini
stirdirmek ic¢in yizyillardir yaptigi gibi, bitin bu
degisime adapte oluyor, kendini yeniden programliyor.
Fikirlerimiz bedenlerimizden hizli c¢odaliyor ve yayiliyor.
Gelistirdigimiz teknolojiler ise gergeklidimizi kopyaliyor
ve onun sayisiz versiyonlarini Uretiyor. Insan, makine
veya yvazilim, farkli bicimlerdeki “yasayan” seylerin
bazilari gelecede uzanmayl basariyor kalani ise geride
kaliyor, zamanin icinde eriyor ve ya baska bir seye
donusuyor ya da tumden yok oluyor. Bu hayatta kalma
senaryosunun kurallarini belirleyen evrim, sonu¢ ne olursa
olsun tim dedisimelere ragmen seg¢ici ve iletken doJasini
koruyor.



insan organik/fizyolojik evrimindeki farkli senaryolar
i¢cinde, glindelik yasaminda siirekli sec¢imler yapmak
zorunda. Ancak bu onun hayatta kalabilmesi icin tek
basina yeterli degil. Bilginin ve tecribenin gelecek
nesillere aktarimi da kendi neslinin korunabilmesi adina
bir gereklilik. Bunlar ayni zamanda kUltir kavraminin da
temelini olusturan iki faktdr. Tipki biyolojik
gelisiminde oldudu gibi kiiltiirel gelisiminde de insan
gecmisin bilgisi {izerinde yiikseliyor, simdinin
secimlerini yapiyor ve bunlari gelecede aktariyor.
Bizler, bedenlerimizden &6§rendidimiz uyumlanma prensibini
olusturdugumuz o6Jrenme sistemlerine, yapay zekdya ve y 4 . R
o : ) ) Kavramsal cercevesini bu disincelerden alan Seg¢ici Iletken
kendini gelistirebilen yazilimlara aktarmaya devam . o o . ) o
) B o } . . sergisi, bedensel evrimin dijital devrimle nasil kesistigini ve
ediyoruz. Boylece fikirleri oldugu kadar elektrigi de . ) ) . \
} ) ) . neslini devam ettirebilmek ic¢in sec¢imler yapmak zorunda olan
bedeniyle ileten insan evrimin icinde hem donisen hem de ) V.. o . L o
Lo . } insanin kendi itrettigi teknolojiyle olan cok katmanli iliskisine
doniistliren haline geliyor. C . . ..
odaklaniyor. Degisimi bir yandan dijital evrimin sicrama tahtasa
olan yari iletkenlerin kesfiyle, bugin kullandigimiz
teknolojilerin tizerinden okuyan sergi, dider yandan ise insanin
bu teknolojik gelisime uyumlanirken yasamsal aliskanliklari ve
diistince bigimleri ekseninde yaptidi secimlerle onu nasil
degistirdigine dair bir fikir vermeyi amacliyor. Bilginin insan
zihni veya bir yazilim tarafindan nasil doniistiiriildigindg,
dretici (generative) yapilarin disinceyi, algiyili ve anlatimi
nasil etkiledigini temelini kimi zaman rastlantisalliktan, kimi
zaman ise saf hayal glicinden alan sanatin akiskan dogasi ig¢inde
kesfediyor. Sergi ifade big¢imlerinin organik ve dijital formlara
arasinda yeni baglar kurarak yeni medya sanatina dair
Tirkiye’den glncel bir seckiyi izleyiciyle bulusturuyor ve
sanatin zamanlararasi kalp atislarini izleyiciye genis bir

perspektiften tim heyecaniyla aktariyor.



ABEL KORINSKY & !
ORHAN “Aib” KAVRAKOGLU

Abel Korinsky (studio Korinsky)
1985 Berlin dogumlu, yasam ve calismalarini Istanbul ve Berlin’de
sirdiriyor.

Orhan “Aib” Kavrakoglu
1984 Istanbul dodumlu, yasam ve calismalarini Istanbul ve Berlin’de
stirdiriyor.

Ortak bir cabayla, yeni medya sanatc¢ilari slUritkleyici gdrsel-isitsel
sanat eserleri {iretmek icin calismaya basladilar. 2019 yilinda
istanbul’da ilk ortak calismalarini “Yakamoz” enstalasyonuyla
gergeklestirdiler. Daha sonra uzayla ilgili diger ortak g¢alismalara
Istanbul, Bulgaristan, Almanya, Slovakya, Ispanya'da sunuldu. Bireysel
olarak farkli baglam ve projeler ic¢in eserler yaratmak izere
calismalarini sirdirmektedirler. Paradise Art Lab (2022), Art & Tech
Days Slovakia (2021) Ars Electronica Linz (2012), Experimenta Biennial,
Melbourne (2014), Cathedral of Berlin (2016), Kestnergesellschaft
Hanover (2017), Teb, Tirkiye 1inovasyon ve Girisimcilik Haftasi (2017),
Grace Cathedral San Francisco (2018), Bozar - Center of Fine Arts
Brussels, Design Week Turkey and MMCA Seoul (2019).



Mottle li

ABEL KORINSKY &
ORHAN “Aib” KAVRAKOGLU

Mottle II, Projeksiyon, Similasyon, 2022

“Mottle II”, diinya ydringesinde donen etkileyici ve silirekli
artan sayida 6zel milkiyete ait uydularla ilgili. Eser bize
kiiresel acidan en 6nemli ortak noktalarimizdan biri olan dis
uzayl kacinilmaz sekilde nasil etkiledigine dair bir diisiince ani
sagliyor. Ilk uydu olan Sputnik'in firlatilmasindan on yil
sonra, 1967'den bu yana, dis uzay anlasmasi uluslararasi uzay
yasasli ic¢in temel cerceveyi saglamakta, ancak ilkeler giderek
artan bir sekilde kendi diizenlemeleri altinda ticari girisimlere
izin veriyor ve tam bir 6zel sektdr uzay yarisi basliyor.
Calisma, gercek zamanli olarak bu uydularin bir kisminin tam
konumun tizerinde uc¢tudunu ve duvara yansitildigini gdrmenizi
saglayan gercek zamanli bir simiilasyondan olusuyor. Ayrica bir
ses sistemi, uydularin uzayda nasil hareket ettigini 3 boyutlu
sesini sunuyor.




AHMET RUSTEM

Ahmet Ristem, beden, mimari ve optik algi lUzerine g¢alisan
multidisipliner bir sanatc¢idir. Cinsiyet ve mekén lzerine olusturdugu
serilerinde deneyim ile doéntsen mekanlara odaklanir. Toplumsal
cinsiyet, mimari ve beden iliskilerini ele alan bu serilerini dijital
olarak gorsellestirirken, arkeolojik ylizey ve nesnelerin hikéye anlatim
dilinden faydalanir.

AR / VR lzerine c¢alisan sanatc¢inin eserleri, Ars Electronica Concrete
House, CADAF Online, XX Art Flaneire, Museari Queer Arts Museum, YARAT
Contemporary, Thessaloniki Queer Arts Festival’de sergilenmistir.
Tirkiye’nin Oncl artirilmis gercgeklik sergilerinden biri olan “Hamam”
ardindan VR deneyim olarak "Sauna" sergisini kurgulamistir. Mekan ve
arkeoloji ilizerine calismalarina devam etmektedir.

U.S. Educational and Cultural Affairs / ZEROl tarafindan American Arts
Incubator Amplify 2019'a sec¢ilen sanatc¢i, dijital calismalarini
sirdiriyor ve artirilmis gercgekligin potansiyellerini arastiriyor.
Ahmet Riustem, AR uygulamasi Artivive’in marka elc¢isidir ve “Meta
Creators of Tomorrow” programindadir.

1983 Adana dodumlu Ahmet Riistem, 2008 yilinda Bilkent Universitesi
Gilizel Sanatlar ve Mimarlik Fakiiltesi Ic¢c Mimarlik ve Cevre tasarimi
boliminden mezun oldu. Uzun yillar sahne tasarimcisi olarak galistzi.
MEF Universitesi Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesinde “Kamera icin alan
tasarimi” ve “Mekanlarda illizyon” isimli dersler vermektedir.



Islak Hacim

AHMET RUSTEM

DAIMI IHTIYACIN MUSTEREK MEKANI
Ari P. Biyiktas

Bugilin tuvaletler teknolojiyi bizzat bedensel olarak
deneyimledigimiz mekanlar olarak karsimiza c¢ikiyor. Bir yandan
da insanlar arasi ¢esitli ayrimlarin yeniden diizenlendigi
mekanlar. Tam da bu teknolojinin varligi veya yokludu,
seviyesi, kim i¢in ne kadar erisilebilir oldudu tim ayrimlarin
altinda yatarken, bedenlerin mekanlarla ve farkli bedenlerin
ayni mekanda birbiriyle kurdudgu iliskilerde tuvaletler, bir
nevi gunimiz insaninin giindelik hayatinin turnusol kadidina
dontstiyor. Tuvaletlerin kiiresel cesitligi ve insan
topluluklarinin kullanim big¢imleri, gelecek ve gecgmisin
mimarisinin farkli yerlerde es zamanli olarak deneyimledigi bir
zamansizlik sunuyor. Ancak bu zamansizlik, gii¢ iliskilerinin
bizzat kendisiyle de sekilleniyor. Tuvaletler, kendisiyle bir
tiirlt barisamayan, kendi bedenine vurdudgu zincirleri kirip,
Ozglrlesemeyen insan bedeninin mimari zamansizligini yluziumiize
garpiyor
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Ahmet Ristem Ekici, 1slak hacimlerdeki yolculugunu, kisisel
gecmisinin izleri ve gelecek tahayyiilt ile harmanlayarak
tuvaletlerde sonlandiriyor. Tuvaletler, hem mekanlarin
cesitliligi sayesinde birbirinden farklilasarak, hem de her an
kendi iliskilenme bicimini sifirdan yaratacak bir
devinimdeyken, bireysel olanin mahremiyeti ile toplumsallasanin
mistehcenlidi arasinda sabit bir tanima siJamayacak bir kargasa
alani olarak kaliyor. Bu kargasa ayni zamanda bir temasa. Bu
temasayl icinde barindan sergi mekani da bdylece izole bir
gerceklik sunmak, bir numune etkisi yaratmaktan ziyade, cok
tanidik olanin tahmin edilemez ¢ehreleriyle etrafimizi sardigi,
baska tirli bir deneyim ihtimalini kurguluyor.

Tuvalet, edim olarak diskilamanin ve hijyenik arinmanin mekani
olmanin yani sira toplumsal iliskilerdeki ayrismalari, siddeti,
varoluslara yonelik baskilari, kamusala erisim yasaklarinai,
glinah diye damgalanan cinsel edimleri, bedenlere atfedilen
engelleri mikro mekanda toplayip mimarisinde barindiriyor.
Cinsiyet damgalarinin basildidi kapilardan gecerken
cinsiyetlendirilen bedenlerin teker teker ve tekrar tekrar
hizaya sokuldugu bir aygit olarak islev gdriiyor. Tuvalet
kapisi, mekanlarin miisterek olamadigdi, cinsellidin ve
givenligin esit dagilmadidi bir diinyada, birbirine gii¢ bela
ulasabilenlerin haz arayisina ag¢iliyor kimi zaman. Birilerinin
ise daima ylizine kapaniyor. Kapisindan girince glivende olmak
isteyenler ile ayni glivensizlikten muzdarip olup kapiya dahi
erisemeyenleri birbirinden ayiran bir diinyada, tuvalet
kapisindaki damgalar, kapisiz tuvaletler, tuvaleti olmayan
mekanlar, insanlarin daimi ihtiyacinin ortaklidina radgmen koca
bir toplumsal yarik agiyor.

Peki, bir yandan kendi diskisiyla bile miicadele halindeki 21.
ylizyil insani olan biz, gdzumlzi kapatip tuvalette oldufumuzu
diisiiniince ne gériiyoruz? Ozellikle giincel sanatin doJa ve kiiltir
ayrimini sorgulayarak gegmis ve gelecede yaklasimimizi kokten
degistirdigi simdinin taniklidinda, bu insanin diinyayla nasil
iliskilendigini distniiyoruz? Cesitli bedenlerin, dedisken
hallerde konumlandigi bu mekanla barisirsak, asgari miisterekte
bulusursak, kendimizle de barisabilir miyiz?

. Mollusca
Dijital Animasyon, 4K
2729

2022

Altered Surfaces

Yapay Zeka Dljltal Fayans, Text2image Neural Networks (Dalle2,
Cerceve Enterpolasyonu)

10700”

2022
.ﬂou can never go down the drain I

Yapay Zeka Tekstil Baski, AR with Artivive App
r 95x245 c
2022

Wet Areaé
3D Animasyon, Text21mage Neurdl Networks (Stable Difiizyon)

-I {4

3D Anlmasyon, Text2image Neural Networks (Stable Diflizyon)
1733”
2022
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AHMET SAID KAPLAN

Ahmet Said Kaplan 1986 yilinda Iskenderun'da do§du. Erken
yvaslarda dijital sanata ilgisi basladi. Izmir Dokuz Eyliil
Universitesi’nde resim lizerine editim alirken, Berlin merkezli
plak sirketleri ve milzisyenler ic¢in albiim gdrsellestirmeleri
yapti. Birgok animasyon ve mizik videosu Uretimi ardindan

canli / gercek zamanli gbrsel prodiiksiyonu, performanslar ve
etkilesimli enstalasyonlar iizerine calismaya yoneldi. 2014-2018
yillari arasinda elektronik mizik prodiktdért Jon Gaiser ile
albiim turu kapsaminda 30'dan fazla tlkede canli gorsel
performans yapti. Es zamanli olarak Tirkiye'deki deneysel mizik
sahneleri ic¢in konsept projeler iretti. Contemporary Istanbul,
Sonar Istanbul, Athens Digital Arts gibi bircok sanat
platformunda bireysel ve kollabratif isleri sergilendi.
Glinimizde ise kurucularindan oldudu DECOL Yeni Medya
Studyosu'nda yaratici ydnetim ve yenilikg¢i dijital deneyimler
Uretmek ig¢in gelistirmeler yapmaya devam ediyor.




Floating Matter

AHMET SAID KAPLAN

Etkilesimli Yerlestirme, Ozel Yazilim, 3D Kamera, 2022

Floating Matter, seyirciyi kumas fiziginin gercek zamanli bir
similasyonuna davet eden etkilesimli bir yerlestirmedir. Enstalasyon,
hareket eden ve seyircinin hareketlerine tepki veren gercekci ve
duyarli bir yapi yaratmak ig¢in gelismis algoritmalar ve gercek zamanli
gorintl isleme teknikleri kullanir.

Enstalasyon, kumas simiilasyonuna ek olarak c¢evreden gercek zamanli
yansimalar da igerir. Deneyimleyen etkilesim alanina girince kumasi
manipiile eder, kendi yansimalarinin izdisUmi ile dinamik ve siirekli
degisen etkilesimli bir tuval olusturulur.

Yerlestirme, izleyiciyi kendi hareketleri ile etkilesime girdikleri
sanal diilnya arasindaki iliskiyi diisiinmeye davet ederek, onlari
cevremizi nasil sekillendirebilecedimizi ve etkileyebilecedimizi
distnmeye davet ediyor. Floating Matter, gercek zamanli kumas
simiilasyonu ve cevresel yansimalarin birlesimiyle, sanal ile gercek
arasindaki ¢izgileri bulaniklastiran benzersiz ve ilgi ¢ekici bir
deneyim sunuyor.



ALi M. DEMIREL

1972 yilinda Tirkiye'de dogan Ali Mahmut Demirel, Berlin'de
yasayan bir sanatc¢idir. Demirel, sanatla ufrasmadan Once
nikleer mthendislik ve mimarlik okudu. Video ve ses
calismalarina 90'li yillarin basinda Orta Dodu Teknik
Universitesi Gdrsel-Isitsel Sistemler Arastirma Merkezi'nde
arastirmaci olarak calisirken basladi. Bu donemde Korotonomedya
ve Magnetmus hareketlerine tye oldu.

2000'1i yillarda, calismalarini gercek zamanli bilgisayar
tarafindan olusturulan gorintiilere odakladi ve etkilesimli
canli gorsel-isitsel performanslar yaratmaya basladi.
Elektronik miizik yapimcisi Richie Hawtin nami diger Plastikman
ile uzun streli is birligiyle, 6zellikle senkronize sesle soyut
minimal gorintileri kesfetmesiyle taninir.

Daha sonra video yerlestirme isine dénerek 'Mimarlik Uzerine
Kiyamet Sonrasi Utopyalar' temasiyla bir video iiclemesi
yaratti. Bu videolar, 2018'de Arter Istanbul'da 'ADA' adlzx
kisisel sergisini olusturdu. Son zamanlarda, Oonemli
mitolojilerin ortaya ¢iktigi belirli cografyalari kesfederek
doga ve efsaneyi birbirine baglayan bir dizi tzerinde
calisiyor.

Calismalari New York'taki Guggenheim Miizesi'nde sergilendi;
Arter, Istanbul; CTM, Berlin; TodaysArt.NL; ifa Galerie,
Berlin; ICA, Londra; ACAW, Max Protetch Galerisi, New York;
Sammlung ESSL, Wien; Avrupa Medya Sanati Festivali, Osnabruck;
Uluslararasi Kisa Film Festivali, Hamburg; digerleri arasinda.

Demirel, Barselona'daki Sonar Festival'de canli performans
sergiledi; Mutek Festivali, Montreal; Coachella, ABD; Brixton
Akademisi, Londra; L'Olympia, Paris; ADE, Amsterdam; Daimler
Contemporary, Berlin; Fotografiska, Stokholm; Fuji Rock
Festivali, Japonya; Gelecek Mizik Festivali, Avustralya;
Detroit Elektronik Mizik Festivali; TimeWarp, Mannheim;
performans sergiledigi diger festivaller arasinda sayilabilir.




Tas Manzaralari

ALi M. DEMIREL

Video Dongl 4K, 4700’7, 2022

Video alanindaki ilk eserleri 1990'lara dayanan ve lens odakli isler
Ureten Ali M. Demirel, 2006-2016 yillari arasinda bilgisayar ortaminda
dijital tekniklerle olusturulmus godrsellere ve interaktif teknolojilere
odaklandi. Bu doénemin ardindan basladigi "Tas Manzaralari" (2016) adli
serisiyle doJaya esas ilham kaynadi olarak bakmaya ve tekrar lens
odakli eserlere yoneldi. Demirel bu seriyi kavramsal ve teknik olarak
evrimlestirerek halen devam etmektedir.

Bigimsel acidan "kati" olarak tanimladigimiz tas formlari aslinda onu
algiladigimiz goreceli-kisa zaman dilimiyle alakali bir algi
yanilsamasidir. Taslarin da denizdeki dalgalar ya da akan nehirler gibi
akiskan oldudu ancak yizyillara uzanabilecek bir bakis sekliyle
mumkiindiir. Ayni zamanda, kiyi codrafyalarinda tas ve suyun beraberligi
sanki bu iki farkli zaman c¢izelgesinin dansina benzer. Bu ig¢ ice
gegmisligin ve karsilikliligin bir diger Ornedi da dalgalarin kayalara
yavasca, sabirla yontarak bicimlendirirken, kayalarin da suya bir sinir
¢izerek dalgalarin seklini belirlemesidir.

Sanatci bu iliskileri yorumlarken dilnyanin farkli codrafyalarindan
topladigi, farkli yapilara ve yodunluklara sahip kaya ve su
gorinttlerini ¢esitli sekillerde iist iiste bindirerek ortaya yeni
"manzaralar" c¢ikariyor. Bu iretimde 6zellikle dijital tekniklerle yeni
formlar yaratmak yerine lens tabanli gdrsellerle galisiyor ve bunlarin
birbiriyle ortiisiirken algimizda yarattidi etkilerle ilgileniyor.



CANDAS SiISMAN

Candas Sisman, dijital ve mekanik teknolojileri ifade araci
olarak kullanan bir sanatg¢idir. Calismalari, c¢oklu duyusal
enstalasyonlar, kapsayici deneyimler, ses enstalasyonlari,
kinetik heykeller, animasyonlar ve gdrsel-isitsel performanslar
gibi bircok farkli disiplini kapsar. Calismalarinda dijital ve
mekanik teknolojiler kullanarak zaman, meké&n ve hareket
algilarimizi manipiile eder, dijital ve fiziksel gerceklik
arasinda kopriler kurar.

Sanat, tasarim ve teknoloji etrafinda disiplinlerarasi
deneyimler Ureten Nohlab’in kurucularindan olan Candag Sisman
ayrica gdrsel-isitsel performanslar ireten is birlidi platformu
NOS’un kurucularindandir. Son yillarda ise c¢esitli
iiniversitelerde, soundart izerine dersler vermektedir. 2007’den
bu yana Prix ARS Electronica Mansiyon 6diilii ve Japon Medya
Sanatlari Festivalinde juri 6zel &duluni alan Candas Sisman,
Venedik Mimarlik Bienali, ARS Electronica, TEDX, TodaysArt ve
FILE gibi bircok onemli festival ve sergiye katilmistir.




H

Moments of
Patterns of Possibilities V2

CANDAS SiSMAN

Video, Ses, 1712'7'

Konsept ve Tasarim: Candas Sisman
Programlama: U29DC

Ses: Tunca Candas

Video Dokimentasyon: Teoman Kiliciikeren
2022

Patterns of Possibilities v2, Candas Sisman’in 2015 yilinda zarlarla
Urettigi “Pattern of Possibilities” isimli projesinin devami
niteligindedir. Her bir zarin yani olasilidin, algoritma tarafindan
rastgele secgilerek, ekranda farkli zamanlarda belirmesiyle meydana gelir
ve bu olasiliklarin birbirleriyle olan iliskilerinin ortaya g¢ikardig:
Oorintiilerden olusur.

Projenin, 9 Adet lightbox ve video dokiimentasyonundan olusan “MOMENTS”
isimli versiyonu ise Generatif sistemin, 1 Mart ve 7 Mayis 2022
tarihleri arasinda Akbank Sanat’taki sergilenme siirecinde Urettigi
olasilik Oriintilerinin anlik kayit altina alinmasi ile olusturulmustur.
Her bir kayit, algoritma tarafindan bes bucuk dakikada bir
gerceklestirilen performatif siire¢ icerisinde, bir c¢ok farkli zaman
fragmani ve olasilik parcacidinin bir araya gelmesiyle olusmustur.
Enstalasyonda gorilen 9 adet c¢iktinin her biri, 4.096 adet olasilidin
bir araya gelerek olusturdugu Ozgln olasiliklar orintiisiini temsil eder
ve Uretici (generative) silire¢ sonunda kayit altina alinip silinmistir.




Katilimci, farkli anlara ait 4.096 adet olasiligin olusturdugu, 9 adet
farkli olasiliklar biutunune bakmaktadir. Bu durum katilimciyi
olasilik, rastlanti, dizen, kaos, belirsizlik kavramlari izerine
sorgulamaya ve deneyimlemeye davet eder.
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Sergilenen kayitlarin isimleri, kayit edildigi tarih ve saat
bilgilerini igerir ve asadgidaki gibidir:
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2022 03 11 _12 10 _48.png
2022 03 19 09 08 56.png
2022 04_08 22 14 _04.png
2022_04_08 23 52 40.png
2022 04 15 09 06 26.png
2022 04 23 17 33 45.png




CEREN SU CELIK

Ceren Su Celik (1993, Ankara) 2019 yilinda Marmara Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Resim Bolumiinden mezun olmasinin ardindan, ayni yil
basladigi Yeditepe Universitesi sosyal Bilimler Enstitiisii Plastik
Sanatlar ve Resim Anabilim Dalinda editimine devam etmekte.

Celik, resim, bilgisayar tabanli goérsellestirme, ses ve video gibi
farkli medyumlar kullanarak Urettidi calismalarinda, sanat formlariyla
sibernetik, robotik gibi disiplinler arasindaki siniri, spekiilatif
kurgu ve kolaj araciligiyla bulaniklastirma calisir. Teknolojinin insan
ve kiiltir arasindaki roltinii arastirir. Bilgisayar tabanli video
calismalarinda insan-makine melezi olan siborglar, robotlar ve islevsiz
goriinimli aygitlara yer verir.

Yakin doénemde katildidi sergi ve etkinlikler arasinda; Piksel. |

O'Art Misafir Sanatci Programi (Istanbul, 2022), Dijital Sanat
Alaninda Genc¢ Uretimler (Istanbul Modern Sanat Miizesi, 2022),
INTERSECT: Art + Blockchain Meetup (ICA London, 2022, Ingiltere), ONBD
Selects (2022, SuperRare Pop-Up Gallery, New York, Amerika), GYF 11
(Zilberman Gallery, Istanbul, 2022), Unblock Gaudi (Museum Angewandte
Kunst, Frankfurt, Almanya, 2022), Coulisse (Mixer, Istanbul, 2022) ve
Mamut Art Project (Istanbul, 2021) bulunuyor.



YZ-Kontrollu Yolculuk

CEREN SU GELIK

Bilgisayar tabanli video ve karisik medya ( Text2image NOral

Aglar, Yagli boya, kil) / 3200 x 1920 px, 16’' ses ile dongl

Eserdeki aracg, yapay zekd ile ltretilen dijital bir manzaradaki
yolculuga dair bir kurgu ile olusturulmustur. Eserde YZ, yasam
yolculugu ig¢in bir metafor islevi gordiigli gibi hem gercgek hem
de imgesel bir ulasim bic¢imi olarak sunulur. Strekli dedisen ve
ongdoriilemeyen ortamiyla yapay zekd kontrollli seyahat, c¢evre
sirekli degisirken dijitallesmis bedenin mek&ni nasil
deneyimlebilecedi lizerine bir soru sorar. Teknolojinin
hayatimizin ayrilmaz bir pacasi oldugu ve ikisinin de giderek
birbirine déniistiigli bir diinyanin yansimasini gdsterir. Arka
koltukta bulunan ve fiziksel olarak tretilip dijital ortama
aktarilmis surat heykeli ise yapay zekayi kisilestirmeye
yonelik bir ifade icermektedir.
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CEREN SU GELIK

Bilgisayar Tabanli Video ve Karisik Medya, 3000x2307 px
29” Ses ile Doéngl
2022

Kurguda, mitolojide ve edebiyatta sik sik

karsilasilan “doppelgdnger” terimi kisinin kendisiyle biyolojik
akrabaligi olmasa da tipatip ayni olan ikizidir. Videoda
bulunan robot 6zdes ikizler asla bitmeyen bir aglama yarisi
igcerisindedir. Gozyaslari izerinde durduklari tartida birini
digerinden daha agir hale getirmekte ve daimi hareketlerini
saglamaktadir. Eser; kurguda yer alan robot kimliginin, insanin
doppelgédnger’1 olarak temsil edildigi kanisiyla iki taraf
arasindaki miicadeleyi yorumlar.




Solastalgia

CEREN SU GELIK

Bilgisayar tabanli video ve karisik medya,
3000 x 3000 px, 28’', ses ile dongi

Eser;
karsi
terim
sorun

filozof Glenn Albrecht tarafindan gevresel dedisimlere
hissedilen ontolojik kederi tanimlamak ic¢in kullanilan bi
olan Solastalgia’dan etkilenerek Uretilmistir. Acil bir
iklim krizine dikkat c¢ekmeyi amaclar.




DILARA BASKOYLU

Dilara Baskoylii 1992 doJumlu, Istanbul merkezli bir yeni medya
sanatcisidir. 2018 yilinda Koc¢ Universitesi Medya ve Goérsel Sanatlar
Bolimii'nden lisans derecesi ile mezun oldu. Uretimlerinde iiretken
sanat, etkilesimli tasarim, gdrsel-isitsel iiretime odaklanirken yapay
zekd ile de calismalarina devam etmektedir. Uretimlerinde codunluklu
olarak, XR ve arastirmaya dayali hibrit deneyimlerin, nod tabanli ve
etkilesimli sistemlerin ve yapay zekanin birbiriyle olan iletisimine
yer verir. Uretimlerinin temelinde; insan, doda ve teknolojinin
birbirleriyle etkilesimlerini inceler. Islerinde renk, 1sik, ses,
hareket, mekdn ve zaman araciligiyla gdrsel bir dil olusturmaya dikkat
ederken farkli sistem, program ve algoritmalari bir araya getirerek
kendine ait zamani ve mekdni olan ortak bir gercgeklik; yari fiziksel,
yari dijital, organik bir yapi olusturmaya, gercek zamanli olarak
kaydedilmis gercekiisti bir kolektif zihin yaratmaya calisir.
Eserlerinde agirlikli olarak fiziksel ve dijital olanin, insan ile
teknolojinin kesisimine, dontstmlerine ve birbirleriyle olan
iletigsimlerine odaklanir.

Nisan 2021'de IMMENSIVA International Residency programina secildi.
Haziran 2021'de Barselona'da diizenlenen rezidans sergisi ic¢in
etkilesimli tasarim projesi “Xhale” sec¢ildi. Sanat¢i, Mayis 2022'de,
“Doniisen Insan” adli video calismasiyla Akbank 40. Ginimiiz Sanatcilari
Oduli’ni kazandi. Eyliil 2022'de KARMA Lab ve Anima Istanbul is birligi
ile tasarlanan ve “Ismi Lazim Dedil” sergisi kapsaminda sergilenen
“Diizenbazin Pesinde” projesinin canli etkilesimli goérsel tasarimiyla
yer aldi. Aralik 2022'de sanatc¢inin “Beden Formasyonlari” serisi Akbank
Sanat'ta “Dijital Sezgiler” karma sergisinde sergilendi. Sanatg¢i, Comet
Lab tiyesi olarak, diinya capinda artirilmis gerceklik ile kentsel bir
botanik iitopya adi kurmayi hedefleyen, Fransiz Kiltir Bakanlidi'nin
destekledigi, Spoliabotanique projesinde interaktif tasarim ve yapay
zekd uygulamalarina devam ediyor.



Transcendent
Transformations

DIiLARA BASKOYLU

StyleGAN2 (Uretken Cekismeli AJlar (GAN)), Text2image Sinir
A§jlari (DALL-E, Disco Diffusion), Interpolasyon (FILM), Point
Cloud (Particle System), 3’8”, Beste: Baris Yalaz, 2022

“Body Formations” uzun bir iiretim siirecine sahip, doénlsim ve
olusumunu siirdiiren, analog ve dijitalin kesistigi bir seri. Bu
serinin materyali eski siyah beyaz bulunmus c¢iplak kadin
fotograflaridir, bu fotograflar veri seti olarak hazirlanir ve
cesitli yapay zekd algoritmalari ile birlestirilir; bedenler
veni bicimlere ve dolayisiyla yeni anlatilara doniisiir. Serinin
bu asamasinda, sonug¢lar birbirine doénistiidl i¢in parcaciklara
dontistir. Bu seride, ylizyillardir sanatin ana nesnelerinden biri
olan kadin bedeninin kullanilmasinin ana nedeni, sanatcinin
¢iplak kadin fotodraflarindan olusan bir arsivi kesfetmesi ve
bunun yani sira merakiyla baslar. Fotograflarda yer alan farkli
vas ve kiiltiirlerdeki bu kadinlarin yasamlari ve neden bu
fotograflari c¢ektirdikleri anlatilmaktadir. Fotograflardaki
kadinlar, bir nesnenin (fotograf kagidi) parcasi olarak diinyada
bedenlerinin izini birakmak isterler; Sanat¢i, onlarin olumsiz
olma arzusuna bir yanit olarak, gelecekten gegmise bir yanit
vererek onlarin sonsuza kadar yasayacaklarinin dijital bir
projeksiyonunu yaratiyor.




Bu sayede gercek diinyada bir kutuda bekleyen arsiv nesnelerinin
siyah beyaz unutulusu yerine onlari dijital bir evrende yeniden
canlandirmaya calismakta ve onlari yeniden canlandirarak asla
eskimeyen dijital nesnelere dontstiirmek istemektedir. Bunu
gergeklestirirken bedenlerin 6zleri korunup formlari
yenilenmekte, nesnelestirme ve metalastirma yoluyla giydirilen
toplumsal kadin imgesinin kalintilari gerceklikten
arindirilmakta ve Ortilu O6ze kadinla yaklasilmaya calisilan
sinir tanimayan bir form.

Sanatc¢i, "Body Formations" serisi araciligiyla, izleyiciyi
tarih boyunca kadin bedeninin sanatta nasil temsil edildigini
ve bu temsilin kiiltirel, toplumsal ve politik glicler tarafindan
nasil sekillendirildigini diistinmeye davet ediyor. Bulunan
fotograflari dénlistirmek ic¢in yapay zekayi kullanan sanatcgi,
sanatin bu gliglere meydan okuma ve alt etme potansiyelini
vurguluyor ve bedene dair yeni ve daha incelikli bir anlayis
sunuyor. Dizi ayni zamanda bedenin sadece bakilacak veya
tiketilecek bir nesne degil, kendi deneyimleri, hikayeleri ve
arzulari olan karmasik ve ¢ok yonlid bir varlik oldudunu da
hatirlatmak istiyor.




Dist Collective

(Bilge Gunay & ligin i¢ézi)

Dist Collective, Istanbul merkezli bir sanatci ikilisidir.
Dijital sanatc¢i ve sanat direktdori Bilge Glinay ve elektro-
akustik miizik bestecisi ve yaratici kodlama sanatc¢isi Ilgin
I¢ézi tarafindan 2019 yilinda kurulmustur. Dist Collective,
jeneratif algoritmalar araciligiyla hesaplamali estetigin
organik unsurlarini kesfetmeye odaklanir. Insan ve bilgisayar
is birliginde, rastlantisalligi sekillendirerek organik
gorintmlii soyut kompozisyonlar olusturur. Basta “long-form”
jeneratif sanat olmak ilizere miizik, animasyon ve etkilesimli
eserleri yaratici kodlamayla Ureten ikili eserlerini c¢esitli
blok zincirlere yiikleyerek izleyiciyle paylasir. 2022 yilinda
long-form jeneratif sanat Uretimine adirlik veren ikilinin Udné
isimli 600 edisyondan olusan koleksiyonu Fxhash ve Tezos is
birliginde Art Basel Miami Beach’de etkilesimli Jjeneratif
minting deneyimi sunmak lzere katilimcilarla paylasildi.
ikilinin eserleri bugiine kadar Tiirkiye, Amerika, Ispanya,
Ingiltere gibi c¢esitli uluslararasi sergi ve galerilerde
sergilendi.
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Mina

DIST COLLECTIVE

150 Edisyonluk Koleksiyon, Yaratici Kodlama, 2’157, 2022

Udné, Refractions ve Mina, asimetrik dokusal kompozisyonlardan olusan,
‘long-form generative art’ formatinda insan ve bilgisayar is birliginde
iretilmis koleksiyonlardir. Her 3 koleksiyon da yaratici kodlamayla
matematiksel fonksiyonlarin ve asimetrinin olusturabilecedi organik
dokulari kesfeder. Parcacik algoritmasi ile Uretilen Udné&, Refractions
ve Mina her birine farkli bir renk atanmis 3 ayri matematiksel
fonksiyonun parcaciklara yon vererek boyadi kompozisyonlar iretir.
Sanatc¢i tarafindan dretilen bu algoritmalar, edisyon sayisi Onceden
belirlenerek blok zincire yliklenir ve satin alan her kisi ic¢in essiz
bir c¢ikti Uretir.
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Udné

600 Edisyonluk Koleksiyon. Yaratici kodlama, p5js. Kasim, 2022.

Udné, Performance in Code: Deciphering Value in Generative Art, Art
Basel Miami Beach, 2022'de fxhash etkilesimli minting deneyiminin bir
parcasi olan long-form jeneratif sanat koleksiyondur.
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Refractions

300 Edisyonluk Koleksiyon. Yaratici kodlama, p5js. Nisan, 2022.
Refractions, doda olaylarinin soyut temsillerini kesfeden long-form
jeneratif sanat koleksiyondur.

Mina

150 edisyonluk bir koleksiyon. Yaratici kodlama, p5js. Ocak, 2022.
Mina, minimal asimetrik kompozisyonlardan olusan long-form jeneratif
sanat koleksiyonudur.




ha:ar

(Hande Sekerciler & Arda Yalkin)

Istanbul ve New York arasinda calisan heykeltiras Hande Sekerciler ve
yeni medya sanatg¢isi Arda Yalkin, ha:ar’i, klasik sanat yaklasimini yeni
teknolojilerle birlestirme tutkusuyla kurdu. Uretimde ustalasmaya ve yeni
ifade imkanlarini arastirmaya olan tutkulari ikiliyi resim, heykel gibi
konvansiyonel yontemlerin yani sira video, animasyon, mizik, jeneratif
sanat hatta yapay zekayi da icine alan genis bir yelpazede ¢alismaya
siirtikledi. Bireysel pratiklerini harmanlayarak yeni ve &zgiin bir ifade
bicimi arayan ha:ar’in calismalarinin ana konusu “Insanligin yarattig§i
medeniyet, Urettigi teknoloji ve var olma bic¢imi ile olan catismasi”
olarak Ozetlenebilir.

ha:ar bugline kadar ABD’nin onemli misafir sanat¢i programlarindan
Residency Unlimited (NYC) Artist Alliance International (NYC) wve 18th
Street Art Center (LA)’dan davet aldi ve buradaki programlari tamamladi.
11k sergisini 2018’de New York’da acan ikili, 2019’da Art Miami’ye
katildi. 2021 yilinda Ankara (Cer Modern) Venedik (GAD), Milamo (Scalo
Lambratte), Istanbul (Contemporary Istanbul) ve 2022’de Londra’da (J.D.
Malat Gallery) solo sergiler gerceklestirdi. Ayni yil Italya’da
gergeklestirdikleri sergileri konu alan “Electric Mannerism” adli sanatci
kitabi yayinlandi. 2022’de Istanbul’daki ilk kisisel sergileri olan
Benkiire’yi yaklasik 6.000 sanatsever ziyaret etti. Bu serginin ardindan
Planet I adi tasiyan ikinci sanat¢i kitaplari yayinlandi. Yine 2022'de
MindFlow adli yerlestirmeleri Miami Bass Miizesi’nde sergilendi.

ha:ar, genc¢ sanatg¢ilara yeni medya sanatini OJretmek amaciyla kurulan ve
kar amaci glutmeyen bir sivil toplum kurulusu olan Piksel Yeni Medya
Misafir Sanatg¢i Programi’nin da (www.piksel.ist) ortak kurucusudur.
ikilinin eserleri bugiine kadar Tiirkiye, ABD, Ispanya, Italya, Fransa,
ingiltere, Macaristan, Yunanistan ve Rusya'daki cesitti galerilerde,
fuarlarda, miizelerde ve uluslararasi sergilerde sergilenmistir.



Disruption

ha:ar

Yapay Zeka Destekli Tasarim Mermer Heykel, 55x65x150 cm, 2022

Tim sanatg¢ilar 6zellikle de konvansiyonel yontemleri
kullananlar ¢odu zaman itiraf etmeseler de makinelerin sanat
iiretiminde kullanilmasi gittikc¢e yayginlasiyor. Dijital
kameralarin ve cep telefonlarin yayginlasmasi, bilgisayarla
gorintli islemenin gelismesi ve ucuzlamasi, Jjeneratif araclarin
vayginlasmasi ile CGI (Computer Generated Imagery) diinyadaki
en popliler alanlardan birisi haline geldi. Buglin bircok
sanat¢i az ya da ¢ok bu araglari kullaniyor. Heykel alaninda
da 3b yazicilarin yayginlasmasi ile komplike ve -gdrece-
pahali ¢ boyutlu nesnelerin iretim siiregcleri kisaldi ve
kolaylasti. Bugiin bilgisayar ortaminda olusturulmus U¢ boyutlu
bir heykeli Uretmenin en sofistike ve hatasiz ydntemi ise CNC
robotlar. Bu pahali ve gli¢li araclar, bircok fabrikada
insanlarin yaptiklari kaynak, paketleme, tasima, isleme gibi
agir isleri, onlardan daha hizli, hatasiz ve araliksiz
calisarak yapabiliyorlar.

ha:ar, yapay zekd kullanarak tasarladigi ilk heykelini,
kompleks bir CNC robot yardimiyla yaklasik 50.000 ziyaretg¢inin
onlinde diinyada islemesi en zor malzemelerden birisi olan
mermeri gercgek zamanli olarak yontarak, teknoloji le sanat
liretmenin arkasindaki kompleks is akisini ve karar sirec¢lerini
seffaf bir sekilde paylasmayi, teknoloji-sanat-endiistri
iliskisi iizerine bir dizi tartisma baslatmayi hedefledi.

Disruption performansi ve ona eslk eden konusma programi 17-22
Eylil tarhleri arasinda Contemporary Istanbul’da Pernod Ricard
sponsorlugunda basari ile gergeklestirildi.




Impossible Sculptures
no. 23, 32, 34

ha:ar

CGI - Bilgisayar Uretimli Imgeleme, 200x160 cm, 2022

“Tkimiz de Rdnesans sanatindaki teknik yetkinligine hayraniz.
“Imkansiz Heykeller” serisinde, hayranlik duydugumuz bu dénemin
eserlerine Oykiinliyoruz. Aslinda bir bakima kendi ikonografimizi
yaratmak istiyoruz. Bu serinin ve genel olarak islerimizin ele
aldigi konularin merkezinde insanin medeniyet ve teknolojiyle
catismasi var. Ronesans doneminde iiretilen resim ve heykellerde
karsimiza ¢ikan formlari ancak yakindan incelendiginde
goriilebilecek mimikler ve jestler big¢iminde yorumladik.
Ronesans disiuncesinde 6nemli bir yeri olan cennet/cehennem,
ilahi/fani gibi ikilikleri de Uretimimizde siklikla
kullaniyoruz. Hemen her resimde kismen bir siddet vurgusu var
ve bu eserin ilk andaki parlak, renkli, albenili goérintisiiyle
celisiyor. Bu seri biz iizerinde galistikg¢a detaylaniyor ve her
detayda bazen sadece bizim bildigimiz bazen de kolayca
anlasilabilecek tarihi, sosyal ya da politik referanslar
gizli.”

*Electric Mannerism kitabindan alinti
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HAKAN SORAR

Hakan Sorar (Istanbul, 1991) Makine Mithendisligi B&1limii'nden
mezun oldu ve cesitli atolyelerde fotograf ve farkli sanat
uygulamalari {izerine dersler alarak sanata adim atti. Internet
ve basili yayinlar ig¢in fotodraf¢i olarak calisti. Fen
Fakiiltesi'nde yiiksek lisans programini tamamlayan Sorar, Beykoz
Universitesi Sanat Tasarimi Fakiiltesi Iletisim Tasarimi ve
GOstergebilim Bolumi'nde yiliksek lisans editimine devam
etmektedir. 2020 yilinda ilk kisisel sergisini ac¢an Sorar,
cesitli baski tekniklerini dijital ve analogla bulusturdugdu
tiretimlerine Istanbul'da devam ediyor.

Sorar, sanat projelerinin yani sira fotodraf ve 3D tasarim,
beden ve dijital beden lzerine c¢alismalarini siirdirmektedir.
Sorar'in eserleri ¢esitli uluslararasi festivallerde
sergilendi.




Float Series

HAKAN SORAR

Dijital Animasyon, 2160x3840 px, 1-3, 1'6’’, 2022
Acilan pencere, beden
0. Prolog: Baslangicta Belirsizlik Vardi

Hakan Sorar'in perspektifinden firlamis bir bedenle karsi karsiyayiz.
Kimin bedenidir bu? Veya kime aittir? Bir milkiyet midir?

Bu et parcasi gorinuminiin ayni zamanda kafasi yok. Cinsiyeti belli
degil. Nereli oldu§una dair, hangi mesledi yaptigina dair belirsizlik
var.

Peki ka¢ yasinda? Onu da bilmiyoruz.

O halde hayvansi, arafta duran bu bedeni hangi ag¢ilardan
degerlendirebiliriz?



1. Perde: Nasil bir beden?

Sanatcinin kafadan yoksun olarak olusturdudu bu bedende bir diisiinme
eylemi var.

Fikir patriyarkal diinyada her daim kafaya has bir seymis gibi
degerlendirilir. Oysa beden disiintr. Fikir ile eylem i¢ ige veya
dtgimlidir.

Baska deyisle; insan diusiintirken eyler.

O zaman Onlimiizde duran bedenin fikirlerle o6rilmiis bir ifadesi var.

Ote yandan hakan sorar gériintiileri iiretirken baska meselelerinin altinzi
¢cizmekte sakinca gdrmiiyor. Bedeni olustururken Vitruvius'un o&dretisine
si1ginip belli oranlari &lc¢iit almiyor.

Bu ac¢idan gdordiigimiiz eserdeki tenin yizeyi killarla, ddovmelerle,
¢illerle kapli. Ayrica bedenin sarkik gogiislerini, ojeli tirnaklaraini,
elinde tuttudu c¢icekleri, yirtik file coraplarini da eklemek lazim.
Yani bu ayrintilarla beraber estetik pratik c¢odul kompozisyon Uzerine
kurulu. Nitekim bedenin durusu bir kayitsizlida isaret ediyor. Askidaki
konumuyla beraber ayaklarinin yerden kesildigini gorityoruz.

Iste yeniden ifadenin olusumuna geliyoruz. Belli bir cinsiyet kimligine
ya da 0z diyebilecedimiz farkli kaliplara oturmayan, simetrik durusu
olmayan bu beden tasavvuru queer bir akis yaratiyor. Bedenin dinamizmi
kéken anlayisindan koparak renkli hdlleriyle erkek/kadin, gtzel/¢irkin
gibi ikilikleri asar vaziyette.

i1k fragmandaki belirsizlikler yerini sanatc¢i Hakan Sorar'in elinden
¢ikan bedenin gilicline birakiyor.

2. Epilog: Baslangic¢cta Queer Arzu Vardi

Bir siirle bitirmek gerek.

Arkadas Z. Ozger'den:

"Pencereyi ag¢

Solugun c¢iksin disari

Sen biyttmedin mi cigerinde onu

Kokusu hayati yikasin diye"

(Pencere adli siir/Sakalsiz Bir odlanin Tragedyasi syf.75)

Ilker Cihan Biner



OZAN TURKKAN

Viyana merkezli yeni medya sanatc¢isi Ozan Tirkkan, sanat, bilim ve
teknolojinin kesistigi noktada calisiyor. Calismalari, iretken ve
algoritmik kod sanatina, fraktal geometriye, karma gerceklik
deneyimlerine, etkilesime ve varolusun ge¢ici dogasinin bir yansimasi
olarak harekete, insan ve sosyal davranisa odaklanan deneysel dijital
medyaya odaklaniyor. Yenilik¢i ve ilgi g¢ekici dijital sanat
enstalasyonlari olusturmak ig¢in teknolojiyi bir tuval olarak
kullaniyor.Bilim, sanat ve yeni teknolojiler arasindaki ¢ok katli
sinirlari kesfetmeyi ve farkli medya unsurlarini yaratici bir sirecte
birlestiriyor.

Dijital medyaya ilk adimlarini atmadan once Philadelphia, Salamanca ve
Barselona'da ¢ok sayida kurum ve sanat merkeziyle is birligi yaparak
cesitli sanat disiplinlerinde calisti. Salamanca Universitesi'nden
mezun olduktan sonra, yeni medya sanatcg¢isi olarak uzun yillar yasadigi
ve ¢alistidi Barselona'daki BAU'da (Escola Superior de Disseny,
Universitat Central de Catalunya) Multimedya alaninda yiksek lisans
yapti.

Eserleri Sanat Merkezleri, Miizeler ve Galerilerde; Santa Monica Sanat
Merkezi Barselona, Reina Sofia Miizesi Madrid, Caddas Sanat Merkezi
Luigi Pecci Floransa, Torrance Mizesi Los Angeles, Victoria House
Londra, Lincoln Center NY, Banannefabrik Liiksemburg, Europalia Sanat
Festivali Briksel, Les Brigittines Cagdas Sanatlar Merkezi Briiksel,
Museum of Contemporary Art Belgrade, Santral Istanbul, Akbank Art
Center Istanbul, Gallery Mitte Barcelona, LOOP Videoart Festival
Barcelona, Rotterdamse Schowbourg Rotterdam, WUK Viyana, Ars
Electronica ve benzeri yerlerde sergilendi.

Hayati boyunca bircok sehirde yasayan Ozan Tirkkan, eserlerine
damgasini vuran c¢ok kiiltiirlilik ve kozmopolitlik anlayisi
gelistirmistir. Karmasik yapilar, catisan ve bir arada var olan renkler
ve ¢esitlilik, sanatg¢iyi sanat, yeni teknolojiler ve doda bilimleri
etrafinda birlesen karmasik bir alani vurgulamaya iten bir parametre
olmustur.



Bridges

OZAN TURKKAN

Video Enstalasyon, 2’30’’, Sonsuz Doéngi, 2022

“Kopriiler” Video Enstalasyonu, Boris Yeltsin Baskanlik
Kitiphanesi'nden toplanan arsiv ve internetten alinan veriler
kullanilarak St.Petersburg koprilerinin ikonik goriintiilerinden
yola c¢ikarak olusturuldu. Toplanan ¢izimler, mimari planlar ve
gorinttler tarandi, analiz edildi ve ince fraktal formlar
aranarak yapisizlastirildi ve son olarak Yaratici Kodlama ve
yapay zeka aracg¢lari kullanilarak yeniden yapilandirildi.

Kopriler, tim zamanlarin en doéntstiiriici mihendislik
harikalarindan biridir. San Francisco, New York, Venedik, St.
Petersburg, Cebelitarik ve Istanbul'dan képriler giicli bir
baglanti ve olasilik yaraticisidir. Koépriler insanlaraz,
topluluklari ve ekonomileri birbirine baglayarak
imkansizliklardan firsatlar yaratir. Koéprii, bir ucurum boyunca
uzanan yoldan daha fazlasidir; bir metafor olarak kopri,
iletisim yoluyla baglanti kurmak, insanlari bir konu veya fikir
iizerinde bir araya getirmek ve bir hedefe ulasmamiza yardimci
olmakla ilgilidir.
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SELCUK ARTUT

Selcuk Artut’un sanatsal arastirmalari ve ilretimleri insan-
teknoloji iliskisinin teorik ve pratik boyutlarina odaklanir.
Sanatci, Medya ve Iletisim lizerine doktorasini Isvicre’deki
European Graduate School’da tamamlamistir. Gincel olarak, Ses
ve Etkilesim dersleri verdidi Sabanci Universitesi’nde Goérsel
Sanatlar ve Gdérsel Iletisim Tasarimi programinda docent 8Jretim
iilyesi olarak gdbrev yapmaktadir. 1998 yilindan beri {iyesi oldugu
post-rock avangard miizik grubu Replikas ile birc¢ok albim
¢ikarmistir. Artut, 2016 yilinda yaratici kodlama ve canli
kodlama teknikleri ile eserler iireten RAW
(www.rawlivecoding.com) adli gdrsel-isitsel performans
ikilisini kurmustur.

Artut’un kisisel sergileri:

Geomart-ut7 (Atatiirk Kiiltiir Merkezi, Istanbul, Tiirkiye, 2022),
Gézim Ustiinde (Bilsart, Istanbul, Tiirkiye, 2021), Duvarlarin
Dili Olsa da Sussa (Zilberman, Istanbul, Tirkiye, 2020),
Habituation (Zilberman, Berlin, Almanya, 2019), Simsiki
(Zilberman Projects, Istanbul, Tiirkiye, 2016), Verisel
Gerceklik (Zilberman Projects, Istanbul, Tiirkiye, 2014), Sonsuza
(Cda-Projects, Istanbul, Tiirkiye, Art Hong Kong, Cin, 2011), A/
B (Amerikan Hastanesi Sanat Galerisi "Operation Room",
Istanbul, Tiirkiye 2010)




Geomart-ut

SELCUK ARTUT

Geomart-ut4
Yaratici Kodlama, Algoritmik Miizik Kompozisyon, 17327’ , 2022

Geometrik desenler bazen doJada gbzlemledigimiz bir diizenin yansimasi,
bazen de uygulanan farkli tekniklerle ortaya c¢ikan sezgisel bir slirecin
soyut sonug¢lari olarak karsimiza ¢ikiyor. Basit bir pergel ve cetvel
yardimiyla elde edilen geometrik desenler, bize sunduklari gorsel
icerikte farkli diizeylerde karsimiza c¢ikan karmasik yapilariyla ve ayni
zamanda kusursuz yerlesimleriyle zengin bir dinyayi gdzler online
seriyor. Ilhamini derinlemesine soyutlamalardan alan geometri
sanatinda, algilanan ile tasarlanan arasinda kurulmaya calisilan bazi
gizemli kopriilerle karsilasiyoruz. Bu kopriler ustalikla insa
edildiginde mutlakliga, tekrara, sonsuzluda, basitlige, karmasikliga,
dizene ve kaosa uzanan bir pencereden bakmamizi saglayan yalin bir
yapiya sahipler. Geomart-ut’lar baslikli bu calisma serisinde, anlamin
ifadeden nefesi kestidi bir algi dilnyasinda basit geometrik formlarin
hareket kazanarak karmasik yapilara doniistigli bir doéniisimi sunmaya
calisiyorum.
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¢ TESEKKURLER.

SEQICI Werken T o i

Contemporary Istanbul Vakfi’nin gercgeklestirdigi
Secici Iletken sergisinde yer alan sanatcilara,
kiirator Sinan Eren Erk’e ve Yaratici Direktor Arda
Yalkin’a, bizimle is birlidi yapan sergi partneri
Paribu’ya, teknoloji partneri LG OLED evo’ya,
Fisekhane ve ¢ozim ortadimiz DIFOART’a tesekkir
ederiz.

- Secici Iletken sergisinde gésterilen sanatci Candas Sisman’in
o, » ‘ Y “Pattern of Possibilities” adli eseri DIFOART tarafindan sergiye
O0zel Uretilmistir.




